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1 Generelt.

ACR modulet (Adobe Camera Raw) er en del af Photoshop CS3 - og ogsa i tidligere versioner af
Photoshop.

ACR modulet er kendetegnet ved: :

At kunne redigere i billederne uden at billedet i sig selv &ndres. (Ikke destruktiv korrektion.
Sékaldt metadata korrektion)

Integreret med Adobe Bridge og Photoshop CS3

ACR 4.5 modulet svarer i omfang til Lightroom rel 1.4

Hvis man vil abne et RAW billede i CS3 — ja sa abnes det automatisk i ACR modulet.

Man kan (og bar ogsa) abne andre filformater via ACR modulet idet modulet tilbyder en
reekke editeringsfaciliteter udover/anderledes end hvad der findes i CS3

Zndringer man laver i ACR kan ’overleve’ at man gér videre med billedet i CS3 safremt
man abner det som et smart objekt

ACR modulet indeholder (kender) de samme RAW formater som Lightroom gar.

Men lad os se nermere pa indholdet i den nyeste version - ACR 4.5.

(Nu da Photoshop CS4 er pa trapperne — ja sa vil ACR modulet ogsa blive opgraderet. Bl.a.
kommer en del af forbedringerne i Lightroom 2.0 nu ogsa i ACR. Farst og fremmest Adjustment
Brush. .)



2 Gennemgang af ACR modulet i CS3

2.1 RAW filer

I dette tilfzelde har jeg valgt menuen *Abn’ i CS3 — og da billedet er et RAW billede — ja sa starter

ACR modulet automatisk
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Gem billede... Adobe RGB (1998); 8 bit; 3456 x 2304 (8,0MP); 240 ppi |

Abn bilede | [ Annuler | [ Feerdig

2.2 Abn som - JPG, TIFF og PSD filer

Vealger i i stedet t >Abn som’ (Open as) — find billedet — og st filtypen til Camera Raw.

(Ligegyldigt hvilket kamera billedet oprindeligt er taget med. . ) — ja sa kan
TIFF og PSD billeder. Og det er en virkelig god facilitet fordi | sa kan brug
justeringsmulighederne i ACR.

2.3 Abn som smart objekt
Den sidste mulighed er at &bne billedet via menuen *Abn som smart objekt’
| dette tilfeelde vil billedet ga videre fra ACR modulet til CS3 som et smart

I ogsa "importere’ JPG,
€

objekt.

Og | vil kunne ga tilbage og justere jeres korrektioner i ACR pa et vilkarligt tidspunkt.

Og det er den made man skal arbejde med ACR modulet pa.

Hvis man har anbnet billedet med >Abn’ eller ’Abn som’ kan man dog alligevel lade billedet gé

vidre ind i CS3 som et smart objekt i det | blot skal holde SHIFT tasten ned
ACR modulet.

e ndr | vil videre fra




3 Editeringsmulighederne i ACR.

3.1 Kommando linie gverst til venstre i modulet.
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e Zoom verktgj til at zoome ind og ud med. Venstre musetaste zoomer ind. Trykker | pad ALT
0g venstre musetaste zoomer | ud.

e Handveerktgj til at forskyde billedet ved zoom

e Hvidbalance verktgj. | kan placere pipetten pa et omrade i billedet som er hvidt og pa den
made justere hvidbalance. (se senere i afsnit 3.4.1)

o Farveeksempelvaerktgj. Bruges nar I skal ’finde’ en farve ved hjalp af pipetten.

e Beskarings (crop) veerktgj. Benyttes til at beskaere billedet. Veaerktgjet arbejde ikke med
faste forhold.

o Billedopretningsverktgj. Her kan | rette et billede op. Fungerer pa den made, at | satter et
punkt med venstre museknap — og sa treekker musen langs en vandret (elller lodret) linie.
ACR retter sa billedet op nar i slipper musen. (eller rettere: ACR cropper billedet som | kan
se det nar | praver)

e Retoucheringsvarktgj. Anvendes til at fjerne f.eks. pletter fra stav pa censoren eller andre

ikke for komplicerede 'urenheder’. Nar I veelger verktojet dbner der sig en ekstra linie

hvor | kan veelge radius — samt angive om I vil ’klone’ eller "reparere’ Og i hgjre side af
denne ekstra linie kan | ogsa fjerne de justeringer | allerede har gjort.

Rade gjne verktgj. Ja har kan | retouchere rade gjne pa blitzbilleder.

Indstillinger i ACR modulet. Ja her har | mulighed for at &ndre indstillinger for modulet.

Drej billedet til venstre

Drej billedet til hgjre.

I hgjre side af kommandolinien kan I markere feltet *Vis” — og endelig kan | sette ACR i
fuldskeermsmode.

3.2 Kommandoer nederst til venstre.
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Gem bilede...

| kan ogsa zoome/skalere v.h.a. af de to kanpper — eller veelge en faktor i popup listen.

Knappen *Gem billede’ gemmer det billede I har &bnet med de ’justeringer’ I har lavet pa det.
Men det er nok ikke den mulighed I vil benytte oftest.



3.3 Kommandoer @verst til hgjre.

@verst har vi histogrammet for billedet.
Her vises de 4 kanaler hver for sig (Gra, Red gren og bla)
Derudover vises information om billedet.
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De to trekanter i venstre og hgjre hjgrne bruges til at vise klipninger i billedet.
Den til venstre viser Klipning i skygger — og den til hgjre klipning i hgjlysene.

3.4 Andre kommandoer til hgjre.

Ja her kommer vi sa til hovedgruppen’ af justeringsmuligheder i ACR.
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Grundlaggende
Kurver
Detaljering
HSL/gratoner

Del toning
Linsekorrektion
Kamerakalibrering
Forudindstillinger.

Denne opdeling falger ret ngje det hgjre panel i Develop Modulet i Lightroom.

Lad os kort se pa den enkelte muligheder.



3.4.1 Grundlzggende.
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Yderst til hgjre i gverste linie finder | en menu, som jeg ikke vil komme narmere ind pa.
Tryk pa de tre vandrette linier — og se hvad menuen tilbyder.

Ellers er justeringsmulighederne de samme som i Lightroom.

Hvidbalance

Enten *Som taget’, ’Auto’ eller brugerdefineret hvor I bruger pipewtten i gverste linie til venstre til
at veelge hvidpunktet. (antallet af muligheder afhanger af hvilken filtype | arbejder med. For RAW
er der en del flere muligheder.)

Farvetone.
Mulghed for at justere farvetonen i billedet.

Auto - Standard

@verst i den naste gruppe findes to muligheder.

Auto: Hvis | veelger den justerer ACR selv automatisk billedet. Prgv den for at se hvad der sker. |
kan sa bagefter jsutere enkelte parametre hvis det ikke er tilfredsstillende.

Standard betyder blot, at de neklte justeringer er som default.



Belysning.
Her har | mulighed for at &ndre belysningen for billedet. Specielt velegnet for RAW billeder.
(altsa f.eks. 1 eller 2 bleender. Plus eller minus)

Genoprettelse.
Giver mulighed for at justere klippede hgjlys ned. Specielt brugbar ved udbraendte omrader.

Udfyld lys.
Her kan | &ndre pa mellemtonerne i et billede.

Sorte
Og sa endelig mulighed for at justere skyggerne i et billede..

Lysstyrke
Gar billedet lysere eller markere. (Starter pa 50)

Kontrast
Her kan | jsutere kontrasten. (Starter pa 25)
Bemaerk at | ogsa kan justere kontrasten under Kurver. (Se senere i afsnit 3.4.2)

Klarhed.

Denne skyder bruges til at *klarheden’ i et billedet. Det er sveert at forklare — men prgv at se pa
billedet og reguler op til f.eks. +40.

Bemark at skyderen nu ogsa kan reguleres ned for at slare et billede.

Vibrering.
Her kan i lave en ikke lineeer justering af farverne. (Saturation er linieer. Det er Vibrering ikke.)
Prgv den. Men overdriv ikke.

Farvematning.
Ja der er skyderen for Saturation.



3.4.2 Tonekurver.
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| Parametrisk |Punkt

I *Parametrisk’ mode kan I ikke rette direkte pa kurven — blot forskyde mellem de 4 omrader der er
vist nedenfor v.h.a trekanterne under kurven.

Og sa kan | altsa justere Hgjlys, Lys, Marke farver og Skygger individuelt.

Og se af kurven flytter sig.

Hvis I veelger *Punkt’
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Kan | tage fat i kurven og flytte den som | har lyst til.
Og ved f.eks. at lave ’den typiske S-Kurven’ kan I altsd ogsa her justere kontrasten 1 billedet.



3.4.3 Detailjering.

Detaliering

Gar skarpere

Mzengde 25

Radius 1,0

Detaliering 25

Afmaskning i}
&

Stajreduktion

Luminans 1]

&

Farve 25

Saet forhdndsvisning til 100 % eller
sterre for at se effekterns af
kontrolelementarne i dette panel,

| denne sektion kan | justere skarpheden i billedet.
Husk at I denne sektion bgr | arbejde med en 100 % visning af billedet for at se effekten af
justeringerne. (f.eks. kan I veelge at zoome nederst til venstre i ACR billedet)

Bemeerk, at hvis i trykker pa ALT tasten nar i tager fat i skyderne — ja sa kan I se en maske for hvor
| preecis andrer skarpheden i billedet.

De to skydere for stgjreduktion giver en rimelig mulighed for at reducere dels luminans og dels
farvestgj i et billede.
Dog er de dedikerede stgjreduktionsprogrammer bedre pa dette omrade.



3.4.4 HSL og gratoner

HsL/gratoner

[ |xeonverter til gratoner:

_ Farvetone |Farvemzeining |Luminans

Standard
Rede ]
Orange - U]
Gule - 0
Grgnne - 0
Alvamarinfarver - 0
Bl& - 0
Lilla - 0
Magenta - i)

HSL star for Hue (farvetone), Saturation (farvemaetning) og luminance.
Her kan | for 8 *farver’ justere farvetone, farvematning og luminans.
@verts har | en mulighed for at konvertere til gratoner — og sa justere jeres SH billede hved hjelp af

farveskyderne.
Minder en del om SH justering i CS3.



3.4.5 Deltoning.

Del toning =
Hailys
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- —

Farvemaeining i)
O

For hgjlys og skygger (greensen mellem dem kan | &ndre pa balance knappen) kan | justere
farvetone og farvematning.

Er specielt velegnet til at tone billeder der er konverteret til SH. F.eks. Sepia toning.

3.4.6 Linsekorrektion.

Linsekorrektion

Kromatisk afvigelse

Ret rgd/cyan kant |

Ret bld/gul kant 0

Rens kant: [Fra

Linsevignettering

Meengde +3

Midtpunkt 50

| denne sektion kan | justere pa kromatisk aberration (hvis I har taget billedet med en linse der har
dette problem)

| kan arbejde enten ragd/cyan eller bla/gule konturer i billedet.

Rens kant kan have 3 forskellige indstillinger.



Gruppen linsevignettering kan bruges til enten at fjerne vignettering pa et billede — eller til at lave
en hvis I synes det ser bedre ud.

3.4.7 Kamerakalibrering.

Kamerakalibrering

Kameraprofil
Mawvn: [ACR 4.4 -
Skygager
Farvetone U]
Primzerrgd
Farvetone 0
Farvemazining 0
Primzergran
Farvetone U]
Farvemazining i)
Prirmzerbld
Farvetone 0
Farvemastining 0

Dette er et omrade hvor | neppe har behov for at lave noget.
Her kan man @ndre pa de kameraprofiler som Adobe leverer sammen med ACR — men @rligt talt er
det nok kun for proffer det her.



3.4.8 Forudindstillinger.

Forudindstillinger

IMG_1980

I har mulighed for at gemme jeres egne standard justeringer her.
F.eks. kan I have en for billeder taget med hgj 1ISO , eller en for konvertering til SH.
Og gemte justeringer kan selvfglgelig genbruges saledes at I slipper for en del arbejde.

3.5 Menupunkter nederst til hgjre.

Her kan | abne billede ind i CS3, fortryde eller afslutte jeres justeringer uden at ga ind i CS3 (men
de @ndringer | har lavet i SCR glemmes IKKE)

Hvis | trykker pa SHIFT tasten sker der fglgende:

| Abn objekt | | Annuller | Feerdig

Her kan | sa ogsa veelge at ga ind i CS3 med billedet som et smart objekt.
Og husk at det betyder at | kan senere vende tilbage til ACR for &ndre de justeringer | allerede har
lavet der.



